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1) Einführung

Der „Beyond the future  Deutsch“ - Mod erweitert die Ära Industriezeitalter, Moderne und 
Zukunft durch neue Technologien, Gebäude, Nationale – Weltwunder, Waffen,... Dadurch soll die 
Endphase des Spiels interessanter gestaltet werden.
Die Grundidee für die Modifikation kam von dem Mod „Beyond the future“, der von Arbogli 
erstellt wurde.
In Version 3 wurden biotechnische Technologien integriert.

2) Die Änderungen im Überblick:

– 16 neue Technologien 
– 7 neue Einheiten
– 10 neue Gebäude
– 3 neue Weltwunder
– 2 neue Nationale Wunder
– 1 neues Projekt (Mars Mission)
– kleinere Änderungen in der Beschreibung von Technologien, Waffen, Gebäuden.
– Boni bei Technologien in der Moderne, Zukunft und im Industriezeitalter



3) Hinweis zu Quellen

Die Modifikation ist nicht komplett mein eigenes Werk. Ich hatte den Mod „Beyond the future“ 
von Arbogli ( http://forums.civfanatics.com/downloads.php?do=file&id=15581 ) ausprobiert 
und fand, dass er Potential verschenkt. (Keine Beschreibungen, etc...)
Dewegen habe ich dem Mod von Arbogli als Basis für meinen Mod benutzt und unter anderem 
mehr Beschreibungen hinzugefügt. 
Die Beschreibungen und Bilder stammen überwiegend von der Webseite Wikipedia. (22.8.2011)

4) Installation

Kopiert einfach den Ordner „Beyond the future german (v 2)“  in den Ordner MODS von Civ5.
Im Spiel aktiviert Ihr dann den Mod. 

5) Srceenshots
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Viel Spaß wünscht euch:
Anselm


